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Apresentacao

A formacdo continuada em servico, um dos focos da Revista Reenoma, visa estudos e
praticas educativas que promovam as relacfes de ensino e aprendizagem de professores e
alunos no ambito escolar. No ano de 2017, o Cefapro de Sinop realizou, com a participacéo de
professores das escolas do polo, cinco encontros presenciais da formagdo Multiletramentos:
praticas e aprendizagens, além do encaminhamento de atividades para a sala de aula, tendo
como objetivos proporcionar momentos e espacos de estudos e préaticas educativas envolvendo
os diversos tipos e formas de letramentos.

Os estudos abordaram tematicas como alfabetizacdo, letramento, multiletramentos,
géneros digitais e letramento literario. Como aplicacdo pratica foi proposto que os cursistas
elaborassem um planejamento de aulas realizando praticas com os multiletramentos. Essas
préaticas foram socializadas no grupo criado na rede social Facebook e resultaram na escrita de
um resumo cientifico (género textual explorado em oficina durante a formacéao).

Assim, apresentamos nessa edi¢do especial da Revista Reenoma 0s resumos resultantes
dessa formacdo. Compreendemos que as experiéncias foram além dos relatos aqui resumidos,
refletiram em aprendizagens contextualizadas, 0 que certamente contribuiu para a promocao da
autonomia e autoria do professor e de seus alunos.

Esperamos com esses resumos inspirar novos fazeres na pratica pedagdgica.

Parabenizamos e agradecemos aos professores cursistas, autores desta edicao.

Elidi, Sara, Renata e José Aldair




GENERO TEXTUAL DIGITAL NAS AULAS DE LINGUA PORTUGUESA:
OS MEMES EM FOCO

Vera Lucia de Oliveira Pereira Buose
Escola Municipal Basiliano do Carmo de Jesus

Atualmente as midias digitais vém proporcionando a circulagdo de varios textos. Além disso,
abre possibilidades de autoria, criacéo e divulgacdo. Neste contexto os alunos nativos digitais,
sdo atraidos pelo mundo midiatico que os encantam e possibilita aprendizagens. Este trabalho
teve como objetivo desenvolver praticas sociais, orais e escritas, por meio do género textual
digital meme. Trata-se de uma pesquisa qualitativa de relato de experiéncias desenvolvida
durante trés aulas, na disciplina de Lingua Portuguesa, em que a producdo de memes foi o foco.
Os participantes foram alunos do 7° ano da Escola Municipal Basiliano do Carmo de Jesus, do
Municipio de Sinop, Mato Grosso no ano de 2017. Teoricamente esta embasado em Rojo:
Barbosa (2015), Rojo (2012), Buose (2016), entre outros que discutem as praticas de
multiletramentos, permeadas de simbologias graficas e semiotizadas, assim como as
experiéncias digitais em sala de aula. A partir dos resultados foi possivel observar que os alunos
interagiram com as novas situacdes apresentadas a eles, se apropriaram do conhecimento
especifico, fizeram descobertas. Nesta perspectiva, tornaram-se mais seguros, confiantes e
desenvolveram as capacidades de acdo e linguistico-discursiva. Além disso, este proporcionou
o trabalho colaborativo, a interacdo social e a autoria. Diante disso, é possivel afirmar a
importancia de se trabalhar com as tecnologias e géneros digitais, quando se objetiva o
desenvolvimento da aprendizagem, pois estas sdo ferramentas a servico do ensino eficaz,
significativo e transformador. Dessa forma, os alunos sdo desafiados a producdo e se
transformam em autores de seu processo de conhecimento.

Palavras-chave: Memes. Multiletramentos. Género textual digital.




OFICINA: USO DA LOUSA DIGITAL EM SALA DE AULA

Nilton Matsui
Nucleo Tecnolégico Municipal Maria Tereza da Silveira Gava

A Lousa Digital na sala de aula com criangas do Ensino Fundamental provoca nos professores
a mudancas nas metodologias de ensino, foi 0 que observamos, apos realizacdo de uma oficina
sobre o uso da Lousa Digital, com professores da Rede Municipal de Ensino de Sinop-MT. O
objetivo da oficina foi dar ferramentas tedricas e praticas aos professores para utilizacdo do
projetor interativo com solucdo de lousa digital disponibilizado pelo MEC/FNDE. Foram
realizados quatro encontros formativos, sendo um Introdutorio: Uso e Manuseio das
ferramentas da lousa; o segundo Exploratério: Manuseio das ferramentas com atividades
pesquisadas na internet; o terceiro Planejamento: Planejar uma atividade de leitura e escrita
para ser aplicada em sala de aula com os alunos e por ultimo, Socializagdo: Socializar a
aplicabilidade da atividade em sala com os alunos, expondo os pontos os pontos fortes e fracos
observados no desenvolvimento da aula. Percebemos que o professor precisa de um tempo
maior para planejar, houve uma provocacao e inquietacao nos professores envolvidos para saber
qual software a ser utilizado, maior envolvimento dos alunos em todos os momentos da
atividade. Acreditamos que se a lousa digital fosse mais acessivel a todos, haveria maior
qualidade no ensino aprendizagem dos educandos.

Palavras-chave: Tecnologia. Lousa Digital. Ensino Aprendizagem.




O USO DA TECNOLOGIA PARA FAVORECER A INCLUSAOE O
APRENDIZADO DE FORMA LUDICA

Marlei Vieira
Escola Estadual Paulo Freire

Este resumo tem como objetivo socializar um plano de aula com o tema tecnologias que foi
desenvolvido com alunos da Sala de Recurso, algumas adaptac6es foram necessarias para 0s
objetivos serem alcangados. Partindo do principio de que toda pessoa é capaz de aprender, foi
proposto de forma individual e em duplas o uso do computador como ferramenta para favorecer
o aprendizado de forma atraente e ludica. A proposta seria usar o computador para realizar uma
atividade de matematica proposta pelo site: www.tabuadadodino.com.br, onde o aluno teria que
fazer as operacgdes simples de matematica, iniciando com adicGes e subtracGes, utilizar materiais
concretos como palitos coloridos, os dedos etc. Na realizacdo da atividade, caso a resposta
esteja errada, aparece um aviso indicando que é necessario ser feito a operacdo novamente.
Expliguei e auxiliei no desenvolvimento da atividade proposta. O resultado foi satisfatorio
dentro das possibilidades e especificidades dos alunos da Sala de Recurso.

Palavras chaves: Sala de Recursos. Ludico. Aprendizagem. Tecnologia.




GENEROS TEXTUAIS DIGITAIS APLICADOS AOS ALUNOS DE
ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO

Carmem Elizabeth Minski de Almeida
Edilamarcia L. de N. Bernardo

Joanil Maria da Silva

Romeu Donatti

CEJA Benedito Sant’ana da Silva Freire

Na contemporaneidade permeada por inimeras transformacdes, os géneros textuais digitais
apresentam-se como uma importante ferramenta no auxilio do processo de ensino-
aprendizagem dos alunos de Atendimento Educacional Especializado. Esse trabalho tem como
objetivo proporcionar a esses alunos que frequentam a Sala de Recursos Multifuncional do
Centro de Educagdo de Jovens e Adultos Benedito Sant’ana da Silva Freire, o acesso ¢ a
utilizacdo dos géneros textuais digitais E-mail e WhatsApp, para fins de oferecer-lhes uma
aprendizagem significativa que os integre no mundo do letramento digital e promova a sua
interacdo como individuos na sociedade. Como metodologia utilizar-se-a de aulas expositivas
acerca dos géneros mencionados anteriormente, com a aplicacdo simultanea de atividades
praticas, que serdo desenvolvidas com o uso de aparelhos celulares, computadores, maquina
fotografica e lupa. Os resultados obtidos através da participacdo ativa dos alunos, nos mostram
e confirmam que esses géneros textuais digitais podem realmente ser um recurso bastante eficaz
no processo ensino-aprendizagem. Conclui-se que a atividade proposta foi altamente positiva e
significativa, tendo em vista a receptividade e o envolvimento dos alunos. No entanto, percebe-
se que alguns ajustes precisam ser feitos, tais como, adaptacdo do material impresso para 0s
alunos com baixa visdo e um nimero maior de aulas para um desenvolvimento e compreensao
das atividades ainda mais proficuos.

Palavras-chave: Géneros textuais digitais. Atendimento educacional especializado.
Letramento digital.




AS MIDIAS DIGITAIS E A PRATICA PEDAGOGICA

Sandra Trajano de Barros

Eudilene Milhomem Aradujo da Silva
Rosangeli Brugnera Quatrin

Katiane Alves Santos

EE Bom Jardim

Este trabalho apresenta uma pratica pedagogica de leitura e escrita, relatando uma experiéncia
realizada na Escola Estadual Bom Jardim Sinop/MT. Desenvolvida nas turmas de 5°, 6° e 7°
anos do ensino fundamental, utilizando as midias digitais como principal ferramenta. O objetivo
deste trabalho consiste em tornar as aulas mais dindmicas, oportunizando os alunos a
conhecerem e explorarem as tecnologias, como ferramenta que se tornou indispensavel nos dias
atuais e desenvolvimento a leitura, escrita e a producdo textual dos alunos. A metodologia
adotada e de cunho qualitativo e com entrevistas estruturadas, nesta atividade os alunos
participam selecionando noticias digitais e recortes de noticias em jornais impressos,
identificando os géneros e ainda realizaram entrevistas com professores sobre o que pensam do
uso das tecnologias em suas praticas pedagdgicas. Como resultado eles préprios analisam as
pesquisas, selecionam as noticias em pequenos grupos e postam no blog da escola. Observa-se
que é necessario investir em tecnologias nas escolas para que todos possam ter acesso e assim
garantindo um aprendizado necessario para a vida escolar.

Palavras-chave: Ensino. Leitura e Escrita. Midias digitais.




RELEITURA DAS OBRAS DE RICARDO FERRARI

Aparecida Alves Rodrigues
Bernadete Adolfina dos Santos
Leonir Guebien

Escola Estadual Paulo Freire

O presente trabalho tem como objetivo conhecer e apreciar os elementos que constituem as
obras de Ricardo Ferrari, participar de atividades envolvendo a pesquisa para conhecermos a
vida e algumas obras de Ricardo Ferrari e resgatar as brincadeiras tradicionais. Estas atividades
foram desenvolvidas na Escola Estadual Paulo Freire, municipio de Sinop - MT, com alunos
dos 2° anos do ensino fundamental. O trabalho foi embasado na fundamentagéo de Rojo (2012)
que propde o trabalho na perspectiva dos multiletramentos. Os alunos, ao observarem as midias
digitais e registros fotograficos das obras de Ricardo Ferrari, foram estimulados a criar géneros
textuais como regras de jogos, cantigas de roda e texto instrucional. Inicialmente, foram
desenvolvidas atividades como roda de conversa e apreciacdo, visando conhecer a vida do
artista plastico e suas obras literarias, com momentos de dialogo e expressdes de opinides acerca
das brincadeiras assistidas. A producdo realizada pelos alunos se tornou continua com
participacdo coletiva e individual. A midia digital proporcionou uma aprendizagem
significativa. Esse trabalho despertou a curiosidade dos alunos, a desenvolver por meio de
desenhos dirigidos, brincadeiras envolvendo jogos, confeccdes de pipas e através de dancas de
roda e ritmos, envolvendo a cultura regional mato-grossense.

Palavras-chave: Releitura de obras. Cultura regional mato-grossense. Midias digitais e
registros fotograficos.




OS PERPASSES DO GENERO - CARTA PESSOAL PARA O E-MAIL

Maria Cristina da Silva
Kerolaine Batista Saucedo Ribeiro
Escola Estadual Nossa Senhora da Gloria

O presente relato de experiéncia tem como objetivo analisar a escrita dos discentes no ambiente
virtual, enfocando a escrita digital utilizada no “e-mail”’; comparando-Se assim, a escrita formal
do género textual - carta pessoal no ambiente escolar, principalmente no que tange a estrutura.
Foi realizada na Escola Estadual Nossa Senhora da Gldria, com a turma do 6° ano B, do periodo
matutino. A metodologia utilizada foi a qualitativa. Os educandos foram levados ao laboratorio
de informatica, prop6s-se que abrissem uma conta de e-mail, e enviassem carta para os colegas
por meio do correio eletronico. Em outro momento, revisaram o Género Textual — Cartas, por
meio de leitura, interpretacdo e producdo. Em seguida, assistiram ao filme: Central do Brasil.
Concluiu-se com a reescrita da primeira carta feita na sala de informatica, tendo como resultado
a relevancia da escrita e compreensdo dos alunos.

Palavras-chave: Leitura. Escrita. Género Textual. Género Digital.




O PAPEL DO PROFESSOR NO DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAO
FRENTE A CONDUTA DE CRIANCAS E ADOLESCENTES NO AMBIENTE
VIRTUAL

Solange da Silva Cavalcante Moreira
Sarita Fucks Schoenknecht

Lucinete de Queiroz Santos

Ana Celia dos Santos

E.E. Bom Jardim

O uso da internet por criancas e adolescente é algo cada vez mais recorrente, alias, se
considerarmos que a cada nova geragao o uso da internet torna-se mais corriqueiro e tendo em
vista 0 aumento do uso deste tipo de ferramenta, € pertinente considerarmos que, atualmente, a
utilizacdo do ambiente virtual por criancas e principalmente por adolescente ocupa um lugar de
destague. Temos como objetivo neste trabalho fazer uma pesquisa quantitativa sobre criancas
e adolescentes, que fazem uso de aplicativos. A internet ja faz parte da vida nos dias atuais,
assim, buscamos num primeiro momento perceber como este publico jovem interage com essas
tecnologias ao que diz respeito a suas responsabilidades perante suas condutas. Nesse sentido,
é importante destacarmos que muitas criangas e adolescentes sofrem “agressdes virtuais” e
deixam de atentar-se a esses crimes que sdo cometidos por estes “jovens usuarios” que muitas
vezes se esquivam de assumir suas responsabilidades alegando desconhecimento ou que
decorrente de uma “simples brincadeira”. Cometem atos infracionais tornando-Se esses 0S
proprios “vildes” da historia, principalmente quando o assunto aborda as “redes sociais”, como
facebook, twitter, blogs, whatsapp e snapchart. Pensando na prevencao e conscientizacdo das
criangas nas fases iniciais, trabalnamos de acordo com a realidade da institui¢cdo usando assim
um Unico computador com acesso a internet e Datashow demonstrando como acessar o blog da
escola e facebook. Através das aulas trabalhadas observou-se que as criangas que fazem uso
dessas ferramentas estdo mais atentas aos acessos, aos riscos da alta exposicao pessoal nas redes
sociais.

Palavras-chaves: Ambiente virtual. Criangas. Ensino.




CARTA ENIGMATICA

Maiane Debastiani
Noeli Helena Freese
Escola Estadual Nossa Senhora da Gléria

O presente trabalho aborda uma atividade desenvolvida no Laboratério de Aprendizagem e Sala
de Recurso Multifuncional referente “Género Textual: Carta Enigmatica”, que teve como
principal objetivo melhorar a producéo de textos dos alunos e suprir a necessidade de torna-los
proficientes leitores e produtores de textos. Nesse contexto, realizou-se a sequéncia didatica no
processo do Sistema de Escrita Alfabética (SEA). Buscamos pesquisar as ferramentas
necessarias para que os estudantes tenham uma formacdo critica e melhor compreensao no
processo da leitura e produgdo de seus textos. Os alunos assistiram ao video “Chico na ilha dos
Jurubebas: Carta enigmatica”, tentando descobrir em primeiro momento o tema da aula, dada a
compreensdo, segue com atividades de leitura e producBes de textos a partir do género
abordado. Percebe-se nos alunos uma melhora quanto a oralidade, a escrita, passando a ler com
mais autonomia e melhorando a escrita, interessando-se nas atividades propostas e
desenvolvidas em sala de aula. Através do trabalho de producéo textual tem-se uma melhor
estratégia na pratica pedagdgica do professor, buscando metodologias diferenciadas para que
os alunos se sintam a vontade com um papel e um lapis para expressar Sseu
conhecimento/saberes. Esta atividade teve por finalidade desenvolver de uma forma diferente
e atrativa a producdo de texto. O presente trabalho desenvolvido foi construtivo para todos os
envolvidos, pois ocorreu o envolvimento e aceitacdo dos alunos e a satisfacdo dos envolvidos
no aprendizado dos mesmos.

Palavras-chave: Producdo de Texto. Aprendizagem. Sistema de Escrita Alfabética.




GENERO TEXTUAL CARTA ENIGMATICA

Marcia Fatima Demarchi Correa
Escola Estadual Nossa Senhora da Gloria

O presente texto tende a descrever um resumo de uma atividade desenvolvida no primeiro ano
do ensino fundamental referente ao género textual “Carta Enigmatica”, que teve como objetivo
desenvolver habilidades de leitura, escrita, ouvir, falar, interpretar e expressar opinides
pessoais. Buscamos pesquisar ferramentas necessarias para que os alunos se tornassem pessoas
criticas e compreensivas no processo de ensino aprendizagem. Eles assistiram um video “Chico
na ilha dos Jurubebas” Carta Enigmatica, observando o0 mesmo para descobrir 0 assunto da aula,
ap0s a compreensao seguiu-se com atividades de leitura e producao segundo o género abordado.
Percebeu-se o interesse e uma melhora na leitura e escrita com as atividades propostas e
desenvolvidas em sala. Com o trabalho de producdo, estratégias diversificadas e 0 empenho do
professor buscamos metodologias diferenciadas para assim o aluno se sentir motivado a
alcancar os objetivos propostos e expressar seus conhecimentos. Essa atividade teve como
finalidade desenvolver, de uma forma diferente e atrativa, a producdo de texto. O presente
trabalho construtivo e desenvolvido para todos os niveis de aprendizado do primeiro ano, pois
0s mesmos se envolveram com facilidade e ficaram satisfeitos com desenvolvimento das
atividades.

Palavras chave: Aprendizagem, Compreensao, Leitura e Escrita




AS MIDIAS DIGITAIS E O ESTUDO DO GENERO TEXTUAL CONTO COM
ALUNOS DO PRIMEIRO E SEGUNDO CICLO

Juliana Cristina Schmidt Schons Rodrigues

Divani Marcia Mathias

Rosimeire Souza dos Anjos

Escola Estadual Professora Maria de Fatima Gimenez Lopes

Que a utilizacdo de recursos digitais em sala de aula auxilia a comunicacédo entre estudantes e
professores, ndo ha o que se questionar, pois, com as praticas de sala de aula percebemos que
aulas mais interativas ampliam a participacdo dos alunos nas atividades e as tornam mais
significativas. Este trabalho objetiva apresentar os resultados da préatica pedagogica realizada
com auxilio das midias digitais em sala de aula com alunos de 2° e 3° anos do primeiro ciclo e
alunos do 5° ano do segundo ciclo, da E.E. Professora Maria de Fatima Gimenez Lopes no
municipio de Sinop- MT. Estabeleceu-se como objetivo a releitura e reconto de contos infantis
a partir da utilizacdo das midias digitais. O procedimento metodolégico adotado foi a pesquisa
guantitativa, onde os alunos escutaram o conto narrado com recursos digitais. Apés, os alunos
do 5° ano fizeram uma paréfrase do conto escutado e os alunos do 1° e 3° ano realizaram a
releitura do conto através de desenho. O tempo da realizacao das atividades foi de 4 aulas para
o primeiro ciclo e 6 aulas para o segundo ciclo. O trabalho foi embasado em autores como
Roxane Rojo (2013) que trabalha com a pedagogia dos multiletramentos e de Magda Soares
(2003), as quais exemplificam que é possivel alfabetizar letrando. As atividades realizadas
também promoveram uma reflexdo sobre o papel do aluno frente as midias digitais e sua
utilizacdo dentro e fora de sala de aula.

Palavras-chave: contos, multiletramentos, midias digitais.




TEXTOS MULTIMODAIS: UMA EXPERIENCIA DE INCENTIVO A
LEITURA E PRODUCAO TEXTUAL

Edna da Silva, silva
E.E. Cleufa Hubner

O trabalho aqui apresentado teve como objetivo potencializar a leitura, escrita e producéo
textual dos alunos do 3° ano “A” matutino da Escola Estadual professora Cleufa Hubner de
maneira dindmica e significativa por meio de diversos géneros textuais que condizem com a
realidade social, idade e série a qual esses alunos se encontram. Propus desenvolver atividades
que busquem sanar as dificuldades de aprendizagem diagnosticadas nas intervencgdes feitas no
dia a dia e proporcionar ao aluno o habito de leitura por meio de varios recursos oferecidos na
midia, associando temas atuais a oralidade como ferramenta na construgéo e producdo de textos.
Trago algumas atividades desenvolvidas com meus alunos que ao realizar demostraram muita
alegria e satisfacdo, sdo elas: o cantinho da leitura, producdo de textos, onde as criancas
confeccionaram um livro com sua prépria autoria, foram confeccionadas maquetes, onde
trabalhamos espaco, tempo, leitura, oralidade entre outros. Ao trabalhar com os
multiletramentos os alunos tornam-se mais criticos e autbnomos por intermédio das oficinas de
leitura e escrita. Foi possivel potencializar a criatividade e a capacidade autora das criangas na
producdo de livros e a confec¢do da maquete, a atividade visava trabalhar o trajeto percorrido
pelo aluno ao sair de casa até chegar na escola.
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AS NOVAS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS COMO FERRAMENTA
PEDAGOGICA
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O presente resumo tem como objetivo apresentar reflexes acerca do uso das novas tecnologias

educacionais, como instrumento de ensino para o aprendizado dos alunos. Dessa forma, é

importante ressaltar que a tecnologia faz parte do contexto atual contemporaneo e deve ser

ressignificada no trabalho pedagdgico escolar, além de ser uma possibilidade didatica de

trabalho em sala de aula. Assim, o professor tem a funcdo de mediar as praticas e o uso dos

novos recursos tecnoldgicos. Deste modo, realizamos uma pratica onde foram propostas

atividades diferenciadas por meio do computador, celular, datashow e internet. Observou-se

que os alunos ficaram encantados da maneira como o professor conduziu a estoria utilizando

0s meios tecnoldgicos. Os quais foram atraidos pelas imagens e som, fazendo a imaginacao

fluir de maneira prazerosa e produtiva, despertando nos alunos o interesse e entusiasmo nas

producdes coletivas. Trabalhar as tecnologias em sala de aula proporcionou aos alunos

motivacao, criatividade na producéo e reproducdo da escrita e da leitura, na oralidade e na

ilustracdo.

Palavras-chave: Leitura. Tecnologia. Pratica pedagdgica.




O USO DA TECNOLOGIA NO ENSINO DO GENERO CONTO

Edir Salete Agostini Appel,
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Rejane Melhoranga Albert&o,

E. E. Profa. Maria de Fatima Gimenez Lopes

A pratica pedagogica aliada as novas tecnologias e voltada para o contexto onde os alunos estdo
inseridos resulta em um processo de ensino-aprendizagem mais significativa. De acordo com
Rojo (2012), uma pedagogia dos multiletramentos é necessaria para transformar o aluno de
consumidor acritico em analista critico. O presente trabalho objetiva demonstrar a influéncia
dos contos de fadas no desenvolvimento infantil e a importancia de trabalhar os
multiletramentos no cotidiano escolar. O estudo se baseia na pesquisa de contos com énfase na
analise qualitativa. Metodologicamente os alunos ouviram varios contos e escolheram um que
eles gostaram, para ilustrar ou parafrasear. Cada um fez sua releitura e escolheu dentre eles um
conto para fazer um teatro, no qual, foram utilizadas algumas tecnologias (Datashow e celular)
e a criatividade infantil. Além das capacidades de linguagem, como leitura, oralidade e
producdo de textos eles utilizaram &udio, video e celular. Foi uma experiéncia muito
significativa, na qual todos se envolveram e demonstraram o0 quanto estava sendo prazerosa,
principalmente quando se ouviam contando a versdo que tinham feito da histéria original.
Dessa forma, as praticas de ensino devem contemplar as multiplas culturas que os alunos trazem
e que se manifestam por meio de diversas linguagens.

Palavras-chave: Multiletramentos. Contos Digitais. Oralidade.




MINHA HISTORIA E UM CONTO

Rosemeri Cristiane Griep da Fonseca
Escola Estadual Prof. Djalma Guilherme da Silva

O desafio em sala de aula é constante, nossos estudantes estdo a cada dia mais condicionados
ao uso das tecnologias, isto requer uma mediacdo urgente por parte dos educadores. Podemos
dizer que 0 acesso aos meios eletrénicos faz parte da vida de nossos alunos, entretanto, existe
uma lacuna entre o desenvolvimento cognitivo e o dominio da maquina. Diante destes fatos o
objetivo do trabalho foi criacdo e ilustragdo de um conto, que envolva uma histéria entre pai e
filhos. Primeiramente realizamos a leitura deleite Chapeuzinho Amarelo (Chico Buarque,
llustracdes de Ziraldo), demonstrando que a ferramenta tecnoldgica pode ofertar diferentes
possibilidades de incentivo a leitura. Em continuidade foi solicitado aos estudantes a criacdo de
seu préprio conto, bem como a sua ilustracdo, em forma de livro. Envolvendo o/a estudante e
seu pai, em algo que aconteceu na vida dos mesmos, desta maneira seus conhecimentos prévios
dos fatos, facilitariam a producdo escrita. Solicitamos que escrevessem utilizando a terceira
pessoa, como se outra pessoa estivesse escrevendo a historia. Ao finalizar os trabalhos, os
estudantes demonstraram uma satisfacdo imensuravel, pois presentearam seus pais com 0
trabalho e somente durante a leitura do livro, perceberam que eram os personagens da historia.
Um trabalho como este requer dedicacdo constante do professor, na apresentacédo de textos, no
desenvolver da producdo escrita, incluiu a digitagdo do texto (mesmo com auséncia do
laboratdério de informatica) e o acompanhamento durante as ilustracbes. O resultado foi
satisfatorio e mesmo que alguns estudantes apresentaram certa resisténcia para realizacdo das
atividades, sentem-se motivados em realizar o trabalho.

Palavras-chave: conto, tecnologia, producéo textual.




RELATO DE EXPERIENCIA: REESCRITA NO MEIO DIGITAL
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A midia esta presente no dia-a-dia da sociedade, mas a pouco tempo deixou-se de ser apenas

entretenimentos assumindo um papel indispensavel para as pessoas. Nessa perspectiva, foi

desenvolvido o trabalho com a finalidade de aprimorar a leitura e escrita, integrando a escrita

no meio digital, sobre o conto Jodo e Maria, sendo uma das leituras ja utilizadas pelos

professores como leitura deleite. Tendo como objetivo a reescrita por meio digital de maneira

coletiva, assim agucando a criatividade dos alunos. O procedimento metodologico adotado foi

a pesquisa qualitativa. Atividades foram realizadas com a escolha do livro pelos alunos,

utilizando a internet como meio de pesquisa (melhorar essa frase. Sugestdo: as atividades. Fez-

se a leitura didria e em seguida comegou-se a producdo textual escrita. Assim que terminaram,

foi feito a corregdo para que os mesmos pudessem transcrever a historia por meio da

computagdo. A principio os alunos se sentiram receosos ao digitar, mas bastou comegar para

que interagissem com o computador, lembrando que para alguns ndo era nada estranho, pois ja

faz parte da vida deles. Mediante, esta pratica percebemos o quanto faz diferenga trabalhar com

atividades multimidias em sala de aula. Assim, os alunos podem ter a satisfacdo de aprender,

utilizando-se dos variados recursos tecnolégicos e obter um resultado positivo por meio da

leitura e escrita. Sabemos que os avangos tecnologicos estdo se expandindo cada vez mais,

criando meios para suprir as necessidades de se comunicar e interagir com o mundo que nos
cerca e a escola deve buscar juntos a essas tecnologias meios de melhorar suas praticas.

Palavras-chave: Novas Tecnologias. Leitura e Escrita. Escrita Digital.




LEITURA E PRODUCAO DE GENEROS NO AMBITO ESCOLAR

Ester Aparecida de Mei Mello Vilales
Maéarcia Regina Corréa Padovan

Roseni Aparecida Coelho de Sousa
Escola Estadual Professora Zeni Vieira

Este trabalho teve como objetivo desenvolver no aluno o interesse na leitura e escrita e uso da
tecnologia no ambiente educativo e com isso, adquirir o habito destes no cotidiano. Entende-se
que o processo de ensino e aprendizagem pode estar interligado com o incentivo continuo que
envolve professor e aluno no processo. Nesta perspectiva a leitura vem como o despertar da
busca de respostas as questdes e interesses de cada aluno e assim, aprender a importancia e o
gosto pelo escrever sobre seu conhecimento apos a leitura de um livro. Deste modo, para
desenvolver as atividades foram utilizadas aulas de leituras uma vez por semana na biblioteca
da Escola Estadual Professora Zeni Vieira onde os alunos escolhem seu livro de preferéncia e
ao término elaboram o trabalho proposto pela professora que cada bimestre é indicado um tipo
de género textual como: prosa, poema, parodia, musica e desenho. Tem-se a necessidade de
orientar os alunos na identificacdo do livro como: nome do autor, livro, edicdo, editora e ano,
para que assim, eles possam aprender que essas informacdes sdo necessarias na leitura de um
livro. Portanto, em posse dessas orientacGes o0 aluno reescreve o texto da maneira que entendeu
da leitura, digita no Word e formata com fontes: Time New Roman ou Arial tamanho 12 e
justificado, entende-se que este processo é necessario para o conhecimento de como usar de
forma positiva as ferramentas tecnoldgicas. Os trabalhos sdo apresentados em forma de
seminarios para 0s demais da turma. Compreende-se que ao socializar seu aprendizado o aluno
interage com 0s colegas e interioriza mais as informacgdes e busca outros meios para poder
apresentar e expor da melhor forma possivel seu saber e isso, pode tornar prazeroso 0
aprendizado na construgdo do conhecimento. Percebe-se que este trabalho tem despertado o
interesse de varios alunos pela leitura e compartilhamento do aprendizado com os colegas. 1sso
é interessante pois, melhora a oralidade e aumenta seu vocabulario.

Palavras-chave: Leitura e Escrita, Tecnologia e Ambiente Educativo




PESQUISA SOBRE TECNOLOGIA

Zenilda de Oliveira Andrade Guandalin
Escola Estadual Profa. Zeni Vieira

Com o advento da globalizacdo o acesso a tecnologia digital expandiu-se para todas as classes
sociais e as pessoas passaram a ter contato com um maior nimero de informacdes. A evolucao
tecnoldgica viabilizou a realizacdo de pesquisas formais e informais para responder
curiosidades bem como para realizar trabalhos de cunho académico, entre outros. O trabalho de
pesquisa realizado pelos alunos do 4° ano A, do periodo matutino, para participar da IV Feira
das Ciéncias da Escola Estadual Professora Zeni Vieira, contribuiu para a coleta de dados da
pesquisa paralela realizada pela professora regente, sobre tecnologias, que tem como objetivo:
observar 0s meios tecnoldgicos utilizados pelos alunos para a realizagdo da pesquisa e
exposicdo dos resultados. A coleta dos dados se deu pelo relato dos préprios alunos,
preenchimento do caderno de campo, conhecendo os caminhos utilizados para obter
informacdes e pela observacdo dos meios tecnoldgicos que utilizaram desde a escolha do tema
até a participacdo efetiva na feira de ciéncias, o que permitiu uma analise qualitativa das
informacBes. Concluiu-se que mesmo utilizando varios recursos tecnologicos como lapis,
pincel, fotografia, livro, entre outros, os alunos tém a falsa visdo que tecnologia diz respeito
somente aos aparelhos eletrénicos capazes de Ihes dar a informacdo solicitada por um meio
digital. Diante do contexto percebeu-se a necessidade de fornecer aos alunos maiores
informac@es sobre todas as tecnologias disponiveis e que estdo ao alcance de todos.

Palavras-chave: Pesquisa, tecnologia, meio digital.




MULTILETRAMENTOS: ESCRITA NOS MEIOS DIGITAIS

Maria de Fatima Neves Souza
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Escola Estadual Olimpio Jodo Pissinati Gerra

O presente resumo relata sobre atividades desenvolvidas no laboratério de aprendizagem com
alunos do 6° ao 9°, para desenvolver habilidades com género textual digitais. Foram utilizados
para a pesquisa, o celular, laboratorio de informatica e os livros. Inicialmente os alunos fizeram
a leitura dos livros, depois fizeram pesquisas do que era um conto, em seguida produziram
contos em seu caderno e transcreveram para o documento do Word embasados na leitura e
pesquisas elaboradas e foi criado um grupo, com o auxilio da professora no aplicativo whatsapp
para a postagem dos textos, onde todos teriam acesso a leitura e compartilhariam com os demais
colegas. Foi um grupo participativo, onde eles comentavam sobre o texto de cada um. Os alunos
gostaram muito das atividades propostas, alguns comentaram que poderiam ser feitas sempre
nas aulas, pois assim sempre teriam esse contato. A atividade desenvolvida teve muita
participagdo por parte dos alunos, pois estamos na era digital e eles estdo sempre atualizados,
fazendo pesquisa nos navegadores de internet, através de seus smartphone e computadores. As
professoras deram auxilio na hora da correcéo antes das postagens no grupo, também foram
feitos videos e fotos dos alunos lendo e escrevendo. Utilizamos a avaliacdo formativa, pois a
funcdo dessa concepcdo de avaliacdo € fornecer subsidios para que ele compreenda o seu
proprio processo de aprendizagem e 0 funcionamento de suas
capacidades cognitivas subjacentes na resolucdo de problemas. Dentro desse escopo, o foco se
desloca do nivel do desempenho para o da competéncia.

Palavras-chaves: Produgdo. Conto. Digital.
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MUSICA AQUARELA: MULTILETRAMENTOS E PRATICA DE INCLUSAO
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Este trabalho tem por objetivo principal divulgar e refletir sobre a pratica da inclusdo das
tecnologias na sala de aula. O projeto intitulado “Musica Aquarela: Multiletramentos e pratica
de inclusdo das tecnologias na sala de aula” se preocupa em incluir diferentes géneros digitais,
buscando em curto prazo, desenvolver no aluno a curiosidade de adquirir novos conhecimentos.
A intencdo desta proposta foi trabalhar com a musica Aquarela, na disciplina de artes
envolvendo o planejamento da professora da turma. A musicalidade engloba varios aspectos do
desenvolvimento humano, por exemplo, desenvolvimento da manifestacdo artistica e
expressiva do aluno, desenvolvimento pela linguagem poética e pelo belo. Os sujeitos da
pesquisa foram os alunos 5° ano do ensino fundamental matutino e professores coordenadores
da escola EEEB. Professora Zeni Vieira, na cidade de Sinop/MT. As atividades foram
previamente planejadas pela professora regente da turma e coordenadora e apresentadas para
as gestoras e o grupo docente da escola parceira. No momento do planejamento foi pesquisado
na internet, em livros sobre os temas apresentados e discutidos em grupo para a sistematizagéo.
Para a realizacdo das atividades utilizamos o espaco fisico da escola, a TV, video da musica,
xerox das imagens representada na musica. Concluimos que as tecnologias contribuem de
forma positiva com a educacéo, pois pudemos verificar que os alunos desenvolvem melhor a
leitura, escrita e o gosto pela linguagem musical.

Palavras-chave: Educacdo. Pratica pedagogica. Tecnologia




IMAGEM COTIDIANA: OUTRO OLHAR SOBRE A IMAGEM DA IMAGEM

Genivalda Batista de Lima dos Santos
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E. E. Paulo Freire

E comum notarmos como os alunos ficam maravilhados ao olhar uma imagem representativa
de um fato ou acontecimento do cotidiano de si ou de outras pessoas condensados em videos
com cores, movimentos e sons que dao nova vida para essas imagens. Seleciona-las, agrupadas
e reorganizadas em videos com movimentos proprios e sons significativos foi o objetivo desse
trabalho. A ideia inicial foi desafiar os alunos a registrarem momentos corrigqueiros do cotidiano
e transformarem em videos animados e posteriormente postar nas redes sociais, com 0S amigos
e familiares. Para o entendimento da proposta de letramento digital, dialogamos com autores
gue enfatizam as vantagens do uso das tecnologias para a aprendizagem nos dias atuais como
Rojo (2012) e Moram (2017). Para iniciarmos, realizamos uma sondagem com a turma, sobre
0 conhecimento prévio deles sobre esses videos de imagem que recebemos em midias digitais.
Apos, assistimos um tutorial do programa Vivavideo disponivel no youtube, que apresenta o
passo a passo de criacdo de videos e orientamos como e onde captar as imagens: entrada e saida
da escola, movimentagdo da rua, ou uma sequéncia de movimentos. Em seguida passamos para
a organizacao expositiva em Datashow/internet. Selecionamos e montamos de acordo com a
opinido dos alunos. Publicamos em um perfil privado no Facebook e aproveitamos para pontuar
sobre “tipos de publicidade” em redes sociais. Os alunos desenvolveram habilidades de ouvir,
participar, questionar, perceber, sugerir e apreciar o resultado. Entre erros e acertos, as acdes
foram acontecendo e eles puderam ter outro olhar sobre a imagem. Esse agora bem mais
atrativo, com som, movimento, novas cores €, 0 mais importante, “a marca do autor”. A
realizacdo de uma atividade pedagodgica de rotina explorando um recurso tecnoldgico acessivel
foi muito enriquecedora, pois possibilitou que eles se percebessem capazes de transformar o
primeiro olhar sobre a imagem feita individualmente em videos iguais aos que ja estdo
acostumados a curtir nas midias sociais.

Palavras-chave: Aprendizagem. Imagem. Letramento. Tecnologia. Video.




DIARIO VIRTUAL EM SALA DE AULA

Ana Lucia Ponciano Ribeiro
Tatiana Paula Carmona
Claudinéia Brigo Tomelin
EE Cleufa Hubner

A tecnologia esta cada vez mais presente em nossa educacéo e pensando nisso, analisamos
diversas formas de transformar as aulas tradicionais em aulas mais dindmicas e atrair a
participacao dos alunos. Com o objetivo de torna-los mais participativos, incluimos em nossas
aulas os recursos tecnoldgicos que fazem parte do seu cotidiano (celulares e aplicativos). As
atividades foram desenvolvidas a partir do estudo do género diario virtual. Além de rever alguns
conceitos, caracteristicas, estrutura e funcionamento, também foi discutido sobre as funcGes
que essa ferramenta de comunicacdo virtual pode oferecer nas atividades interdisciplinares
associadas ao uso de recurso digital nas disciplinas de Artes, Lingua Inglesa e Lingua
Portuguesa, desenvolvidas nas atividades de leitura e escrita com as turmas dos 8° anos A/B.
Diante disto foi realizada a criacdo do blog da turma coletivamente para que todos pudessem
participar de todas as etapas até 0 momento das postagens das atividades propostas em sala de
aula. Nas aulas de inglés, foram utilizados os aplicativos de celular (bing tradutor e google
tradutor) que fazem traducdo. Como resultado promovemos a interacdo dos alunos, num
processo de participacao cooperativa, na promocdo da aprendizagem das multiplas linguagens,
pudemos despertar a curiosidade dos alunos em saber o significado de palavras novas e com
isso, traduzir, ler, interpretar e produzir textos na lingua inglesa. Ja nas atividades de artes,
também foi utilizado 0 mesmo recurso digital para pesquisa sobre as obras de Romero Brito na
perspectiva de conhecer formas artisticas culturais em seus diferentes produtos, obras e
manifestacdes nas linguagens. Concluimos que, quando utilizamos as ferramentas que fazem
parte do dia a dia dos alunos, conseguimos atrair sua atencéo para as atividades desenvolvidas
em sala, mostrando a eles que o gue € visto em sala pode sim, ser aplicado e relacionado na
prética cotidiana dos alunos

Palavras-chave: tecnologia. participacédo coletiva. Educagé&o.




MULTILETRAMENTOS PRATICAS DE APRENDIZAGENS

Claudete Zimmermann Cavazzini
E.E. Sdo Vicente de Paula

As constituicBes de praticas prazerosas sdo consideradas essenciais para tornar os alunos
leitores e produtores de géneros textuais digitais, bem como estimular a criacdo de outros
géneros textuais, contudo, o presente trabalho que consiste em um relato de uma experiéncia
vivenciada no cotidiano da sala de Recurso Multifuncional da Escola Estadual S&o Vicente Pula
no Municipio de Sinop-MT, tendo como foco os alunos do 1° e 2° ano do Ensino Médio, teve
como objetivo identificar a finalidade de géneros e-mail, bem com a criacdo de um endereco
eletronico, sabendo utilizar informag@es interagindo com seus colegas, através do ambiente das
midias digitais. Com este intuito a presente proposta iniciou-se com um levantamento para
sondar o conhecimento prévio dos alunos, possibilitando aos alunos acesso a internet,
favorecendo a criacdo de um cadastro eletronico e endereco de e-mail, os alunos foram
auxiliados a fazer uso da escrita respeitando as regras convencionais, tanto na escrita do papel
como no meio eletrénico, e enviando para colegas, professora, familiares com uso do
computador disponivel na sala de recurso multifuncional. Os alunos foram encorajados a
identificar e praticar a escrita dos editores de texto utilizando as formas convencionais usadas
nos meios de comunicacao digitais, assim como perder 0 medo de manusear o computador de
forma que venha adquiri sua autonomia e com isso inclusao nos meios de comunicacdo digital.
Os resultados apontam um notavel enriquecimento cultural nos educandos e em suas
capacidades de elaborar textos, pesquisar de forma ludica, bem como um grande avanco na
elaboracdo da escrita simples, tendo em vista suas limitacGes, além de apontar resultados
motivadores para a construcdo da autonomia e da busca de outros géneros que sera trabalhado
em outros momentos.

Palavras chave: Multiletramentos. Letramento digital. Pratica de Escrita




O GENERO MEMES NA AULA DE LINGUA PORTUGUESA PARA
AUXILAR NA PROPOSTA DE PRODUCAO DE TEXTO

Lucinda Almeida da Silva

Elizangela Ap. Da S. Nascimento

Solange Aparecida dos S. Teixeira

Escola Estadual José Domingos Fraga, Sorriso-MT

O presente trabalho objetiva apresentar a préatica da utilizacdo do género meme nas aulas de
Lingua Portuguesa e a utilizacdo dos multiletramentos, nesse processo, segundo Rojo a ideia é
que a sociedade hoje funciona a partir de uma diversidade de linguagens, de midias e de uma
diversidade de culturas, e que essas devem ser tematizadas na escola. Este trabalho foi realizado
com a turma do 1° ano H, do ensino médio na Escola Estadual José Domingos Fraga no
municipio de Sorriso-MT. O método adotado é de cunho qualitativo, assim o aluno pode
desenvolver conceitos e ideias. As atividades iniciam-se a partir de uma pesquisa com o tema
gerador, explicacBes dos contelidos por parte das professoras, por meio de slides, data show,
quadro, pincel atbmico, papel sulfite. Foi discutido o assunto no coletivo e apds seguiu-se para
0 segundo momento onde os educandos colocaram em pratica o que aprenderam em sala, com
0 auxilio de notebooks pessoais, uma vez que a sala de informéatica ndo fica disponivel no
periodo noturno, os alunos criaram livremente sem interferéncia das professoras quanto as
ordens dos acontecimentos ou escolha da imagem e palavras. Neste sentido os alunos
interagiram com 0s materiais e potencializaram suas praticas com a producéo de textos, foram
estimulados a tentar expressar sua compressdo referente a criagdo dos memes. Desta forma,
conclui-se que esta pratica realizada superou expectativas ao perceber que os alunos
demostraram interesse ao contetdo ministrado, além de apreciar com entusiasmo realizacdo das
atividades propostas e apresentar 0s memes criados, demostrando suas habilidades com os
meios digitais ou dominio com os programas de computar utilizados.

Palavras-chave: Producéo de texto. Género memes. Multiletramentos. Midias. Diversidades.




AS FRONTEIRAS ENTRE LEITURA E AUTORIA: PRODUCOES TEXTUAIS
EM BLOG

Lucineide Martins Silva
Escola Estadual Nossa Senhora Aparecida, Santa Carmem, MT

A referida proposta pedagdgica fomenta midias diversas, aliando educacdo e informacao,
trabalhando com géneros textuais digitais especificamente através da ferramenta “blog”. Nesta
perspectiva estabeleceu-se como objeto de estudo “As fronteiras entre leitura e autoria:
produgdes textuais em blog”. Acreditamos que a realizacdo de atividades que envolvem
tecnologias na escola seja determinante para as orientacfes de uma educacdo com um olhar
mais proximos das necessidades educativas dos alunos. A contribuicdo desta proposta
pedagdgica para o desenvolvimento dos niveis de letramentos dos alunos do ensino médio, da
Escola Estadual Nossa Senhora Aparecida, no municipio de Santa Carmem/MT, tera como
objetivo aplicar as tecnologias da comunicacdo e da informacédo na escola, no trabalho e em
outros contextos relevantes para a sua vida. Serviram como aportes teoricos autores que tratam
sobre letramentos e multiletramentos e o uso das tecnologias: Rojo (2009), Soares (2004),
Chartier e Hérbrard (1995), Valente (1993), Freitas e Costa (2016), entre outros. A opcao
metodoldgica foi pela pesquisa qualitativa. N&o teremos intuito de obtencéo de nimeros como
produto final e sim de prepararmos para a cultura digital, aumentando nossa capacidade de
superacdo de baixa proficiéncia. O tempo de realizacdo desta atividade foi durante todo o ano
letivo, a qual estabelecia uma extensdo da aula além dos muros da escola com envio de
atividades. O blog produzido pelos alunos foi apresentado num evento escolar “Mostra
Cultural” para toda comunidade escolar em finais de semestres.

Palavras-chave: Pratica pedagdgica. Tecnologias. Blog. Letramentos. Multiletramentos.




TRABALHANDO ESQUEMA CORPORAL E AUTO ESTIMA NUMA
PERSPECTIVA DOS MULTILETRAMENTOS

Maria Estela Rodrigues de Souza
Escola Estadual Cleufa Hubner

O conhecimento tem se apresentado por multiplos caminhos, é necessario que a escola
acompanhe esta tendéncia através da abordagem didatica de multiletramentos, que utiliza
variadas metodologias e tecnologias com o intuito de alcancar determinado objetivo. Este
trabalho foi realizado na turma de 3°ano do 1° ciclo, com o objetivo de incentivar o respeito
matuo, inibir o uso de apelidos e o bullying. O Procedimento metodoldgico aplicado é o0 método
qualitativo, da pedagogia de projetos e colocado em pratica por sequéncia didatica. Na
abordagem do tema foi escolhido o género textual musica. Através da masica infantil "Boneco
de Lata", foram levantadas questdes de compreensdo de texto, debates sobre a autoestima e
aceitacdo de seu corpo, bem como aceitacéo das diferencas entre os colegas e a importancia do
respeito matuo. Além destas acdes foram realizadas atividades diversas de esquema corporal,
incluindo cantar e coreografar a masica; socializar e apresentar a musica para a outra turma de
3° ano e explicar a eles a importancia do respeito as diferencas fisicas e psicoldgicas das
pessoas. Para finalizar, cada aluno confeccionou seu boneco de lata utilizando materiais
reciclados e pode ainda apreciar a producdo de seus colegas. A avaliacdo foi realizada por
registros continuos, observando o desenvolvimento individual e em grupo, fazendo as
intervencdes sempre que necessario. Os resultados foram positivos considerando que os alunos
desenvolveram a habilidade de reconhecer a obra de arte (musica e escultura) como fator de
promocéo dos direitos e valores humanos.

Palavras-chave: conhecimento, valores humanos, multiletramentos, musica.




A INTERRELACAO ENTRE O NOVO E ANTIGO NA CONSTRUCAO DO
CONHECIMENTO COM O USO DE APLICATIVOS TECNOLOGICOS

Marilda Palma Pereira
Escola Estadual Sdo Vicente de Paula

A contemporaneidade trouxe mudancgas como as praticas de letramentos que se apresentam no
ciberespago. Nesse contexto ndo ha mais o “aluno” no sentido singular da palavra, mas
convivemos com uma juventude nascida na era “tecnoldgica” os chamados: “nativos
digitais”. Esses  jovensse tornaram  construtores-colaboradores de  criagbes inter-
relacionadas a essas “linguagens liquidas” ou “multiletramentos”. O objetivo foi aproveitar
o conhecimento extraclasse demonstrado pelos alunos com o uso de aplicativos para a
construcdo de memes, interagindo com o contetdo curricular de sala, de maneira que um possa
compartilhar com o outro. O desenvolvimento do método tomou como ferramenta, a
abordagem qualitativa. Os procedimentos metodologicos ttm como aporte a pesquisa-
acao. Pois permitiu o aproveitamento de todo o conhecimento que osalunosdo 1°
ano | puderam mostrar. Falaram com maestria sobre: O que sdo 0s memes? Para
que servem? Qual a finalidade deles? E até a interligacdo entre a tecnologia (uso de aplicativos)
e a escrita. Para embasamento e realizacdo do trabalho foram consultados: Rojo e
Moura (2012) Rojo e Barbosa (2015). Na finalizag&o e avaliagdo dos resultados percebeu-se
gue quando ocorre essa interacdo entre professor-aluno e teoria e préatica, a construcdo e
apropriacéo do conhecimento aconteceram de forma espontanea em que tanto professor quanto
aluno aprendem e ensinam simultaneamente.

Palavras-chave: nativo-digital. Aprendizagem interativa. Aplicativos tecnoldgicos.




PROTAGONISMO DIGITAL

Juliana Aparecida Pinto

Maria Andrea Cosme de Albuquerque Souza
Mirlene Silva da Costa

E. E. M2 de Fatima Gimenez Lopes

A busca pelo aperfeicoamento no ambito das diversas formas de aprendizagem vem sendo
trabalhada com praticas ladicas, aliadas as facilidades oferecidas pelos multimeios didaticos. O
uso da camera do celular para dinamizar a aula inseriu os alunos como protagonistas no
processo de letramento digital. Esse trabalho foi elaborado de acordo com a proposta triangular
de Ana Mae Barbosa, que consiste em “fazer, apreciar e refletir. O presente trabalho da
tecnologia na escola apresenta contribuicdo de repensar o planejamento didatico, considerando
a diversidade de recurso do mundo dinamico e da cibercultura que utilizamos na organizacéo
de situacdes de aprendizagem que levam os alunos a aprimorar as praticas de letramento digital.
Por meio da pesquisa-a¢do o0 contexto historico da fotografia foi trabalhado como elemento
artistico e social em um panorama cronoldgico de seu surgimento aos dias atuais. Para amparar
a pesquisa acao, foi realizada uma sequéncia didatica: contexto histérico da fotografia;
fotografar imagens no ambiente escolar; criacdo de whatsaap; montagem video/slides e
finalmente a exposi¢cdo. Houve a participacdo de todos os alunos na apresentacéo dos trabalhos
através dos suportes digitais. A pratica desenvolvida proporcionou o protagonismo e autonomia
em relacdo ao uso das ferramentas digitais, conferindo assim, a liberdade de criar, produzir,
refletir e apreciar seu préprio fazer. Neste contexto o uso apenas de recursos de luz, angulos e
perspectiva possibilitou um trabalho enriquecedor.

Palavras-chave: Letramento. Tecnologias. Suporte digitais.




TRABALHANDO A ESCRITA EM CONTEXTO DIGITAL

Claudia Michele Weirich Caetano

Juliana Aparecida do C. A. da S. Fernandes
Natalia do Rozario

EE Nilza de Oliveira Pipino

Observa-se nitidamente que 0s géneros textuais tém sofrido uma grande revolucdo e
transformacdo devido ao aparecimento da era digital, tais géneros surgem mediante a
necessidade socio comunicativa e atratividades exercidas pela midia eletrdnica, que podem
resultar em erros ortograficos e na dificuldade de aprendizagem. Nesse contexto o objetivo do
presente trabalho é fazer com que os alunos escrevam e enviem mensagens utilizando o género
digital bate papo, em um grupo criado no WhatsApp, trabalhando a interpretacdo de texto,
imagem e praticando a escrita digital de acordo com as normas da Lingua Portuguesa. O
presente trabalho € realizado na perspectiva dos multiletramentos e possui contribuicdes de
autores como Straub (2009), Rojo (2012), PNE (2014) entre outros, buscando enfatizar a
importancia de utilizar os géneros digitais, com uma escrita que atenda a norma padréo. Assim,
conclui-se que a questdo € de suma importancia uma vez que iniciada no ambito familiar do
aluno e que pode na escola, na relacdo professor/aluno no processo de ensino, propiciar a
construcdo de conhecimento, através de trabalhos, projetos, atividades e estratégias
metodoldgicas que ajudam o aluno a compreender e a realizar tais praticas.

Palavras chave: Género digital; Incentivo; WhatsApp.




PRIMEIROS SOCORROS NO AMBIENTE ESCOLAR: O QUE FAZER E
COMO AGIR

Laines de Lourdes Pereira Pinto Baratto
Lucicléia Neves de Souza

Saane Rodrigues

Escola Estadual Cleufa Hubner

Primar pela vida é missdo de todo ser humano, por isso, a necessidade em conhecermos e
aprendermos como agir quando alguém necessita dos primeiros socorros. O objetivo principal
do trabalho foi conscientizar e demonstrar aos alunos a importancia em conhecer e realizar os
primeiros procedimentos a uma vitima. Ressaltar que apesar do ambiente escolar ser um espaco
educativo, ndo esta isento da ocorréncia de diversos tipos de acidentes. Assim, informéa-los
sobre as medidas a serem tomadas, bem como o que ndo deve ser realizado, evitando o0 agravo
da vitima, além de atuarem com eficiéncia nas situacdes de urgéncia/emergéncia. Dessa
maneira foi solicitado aos alunos do 9% anos da Escola Estadual Cleufa Hiibner, que realizassem
uma pesquisa utilizando-se de internet, jornais, revistas, artigos, livros. Em seguida, 0s mesmos
deveriam pOr em prética o que aprenderam e criassem uma situacéo de perigo, demonstrando
como agiriam para socorrer a vitima, pondo em pratica seus conhecimentos basicos de
primeiros socorros. O trabalho ocorreu em duas etapas: na primeira foi demonstrado a eles
nocOes basicas de primeiros socorros e em outra uma palestra proferida pelos bombeiros
falando e demonstrando como proceder 0s primeiros socorros a uma vitima, a qual foi extensiva
a todos os alunos da escola. Como resultado obteve-se o conhecimento do agir e realizar o
atendimento de emergéncia prestado a uma vitima de qualquer tipo de acidente. O inicio correto
dos primeiros socorros € crucial para salvar a vida de uma pessoa, por isso devemos estar
preparados para prestar um primeiro socorro com qualidade e eficiéncia.

Palavras-Chave: Primeiros Socorros. Vitima. Urgéncia/emergéncia.




FORMACAO DE MULTILETRAMENTOS

Noeli da Rocha
Escola Jean Piaget
A partir da oportunidade dessa formagdo discutiu-se sobre a origem e 0s conceitos de
multiletramentos, que a evolucdo tecnoldgica tem sido cada vez mais rapida exigindo novos
apontamentos e estratégias no ensino/aprendizagem. Neste sentido, acredita-se desenvolver,
através da troca de conhecimentos, novas metodologias que envolvam a escola como um todo
e também a sociedade da qual esta faz parte, uma vez que o docente deve construir seus
conhecimentos tedricos e tecnologicos, desenvolvendo suas habilidades em conformidade com
a realidade que os cercam. Esta acdo possibilita propor e realizar aulas mais dindmicas e
contextualizadas, considerando os recursos tecnoldgicos e pedagogicos disponiveis. Desta
forma com o decorrer desta formacdo foi possivel compreender e desenvolver metodologias
diversas envolvendo os multiletramentos, onde interagiram estudantes e docentes,
possibilitando a participacéo e a producéo de ambos.

Palavras-chave: Multiletramentos; estratégias pedagogicas, ensino-aprendizagem




O ENSINO NA EDUCACAO FUNDAMENTAL MEDIADO PELAS NOVAS
TECNOLOGIAS

Ana Cristina Cardoso de Melo
Lucineia Vicente dias dos Santos
Escola Estadual Paulo Freire

Neste trabalho, abordaremos o dominio de ferramentas no ensino de linguas mediado pelas
tecnologias em Lingua Portuguesa e observaremos a turma do 5° ano do segundo ciclo do ensino
fundamental da “Escola Estadual Paulo Freire” localizada em Sinop/MT. O ensino de Lingua
Portuguesa necessita do auxilio destas tecnologias se entendidos como instrumentos para o
ensino e aprendizagem, visando a inclusdo digital, tanto para os alunos, quanto para os
professores, sobretudo, que seja pratica educativa tendo como eixo a formacéo de um cidadao
critico, autbnomo e participativo de que a educacdo deve resgatar o sujeito-aprendiz como um
ser integral, um ser que pensa, que sente, que intui, que capta e expressa 0 mundo mediado pelo
corpo que tem linguagens préprias. Assim, pressupomos que os alunos sejam sujeitos do
processo de aprendizagem e que construam significados ao longo de sua vida, por meio de
multiplas e complexas interac6es, objetivando o conhecimento e o professor como mediador. E
observamos que tal necessidade dialégica amplia espagos educacionais, circulam
conhecimentos para ambas as partes. Ademais, a contemporaneidade coloca novos desafios aos
novos letramentos e analisar os multiletramentos em ambientes educacionais requer o
reposicionamento das pessoas, principalmente aquelas que ndo possuem computador em casa.
Esses alunos sdo aqueles que estdo em pleno desenvolvimento escolar e em geral nédo tiveram
acesso a cultura letrada e dependem muito dos educadores como mediadores do processo para
o crescimento intelectual do individuo. Assim, nossa proposta abre a discussdo de que forma as
tecnologias aplicadas ao ensino de Lingua Portuguesa subsidiam o trabalho do professor e
convoca o aluno as praticas multiletradas.

Palavras-chave: Ferramentas digitais. Ensino de Lingua Portuguesa. Multiletramentos.




PRATICAS DE LETRAMENTO E MULTILETRAMENTOS EM SALA

Antonia aparecida de Souza Mojena
EE Djalma Guilherme da Silva

As diversas praticas de Letramento e Multiletramentos estdo no cotidiano dos alunos. O
processo de ensino e aprendizagem da leitura e da escrita ndo sdo apenas codificar e decodificar.
O conhecimento ndo pode ficar restrito somente a sala de aula, mas devera ir além, para que 0s
alunos possam exercita-lo nas diversas modalidades sociais e culturais. A a partir desta a
abordagem conceitual de cunho qualitativa, propomos uma pratica em que 0s géneros textuais
entram em acdo e fazem a histdria acontecer. Com alunos interagindo, com vérias quebras de
paradigmas, onde a semidtica passa a dar significado as diversas linguagens existentes,
vencendo os obstaculos com estratégias que levem em consideracao os conhecimentos prévios
dos alunos e a linguagem verbal e n&o verbal tenham sentido na leitura de gibis, tiras, charges,
emoticons, redes sociais, animes, dentre outros. Diante desses pressupostos, apresenta se como
principal género textual deste estudo as Historias em Quadrinhos (HQs), com imagens e texto
com diferentes linguagens. Para dar sustentabilidade as HQs serviram de suporte a outros
géneros, ajudaram os alunos a percorrerem outros caminhos criativos e criticos, tornando-os
autores de seus préprios textos. Assim, a partir deste método o objetivo foi o de promover
praticas de letramento, abrangendo ao mesmo tempo o conceito de multiletramentos. Esta
pratica melhorou significativamente a leitura e escrita, proporcionando aos estudantes uma
percepcdo e reflexdo como préticas constantes de aquisicao e reavaliacdo de conhecimentos.

Palavras-chave: Letramento. multiletramentos. leitura e escrita.




REFAZER, REPASSAR E APRENDER

Edson Borges de Aguiar
Escola Estadual Renee Menezes

A busca de alternativas pedagdgicas que envolvam os alunos € imprescindivel. Diante disso,
sabe-se que, geralmente, é por intermédio do professor e de responsabilidade dele, que as
aberturas para as parcerias pedagodgicas acontecem efetivamente. Para tanto, norteado pela
perspectiva teorica de multiletramentos, considerando a sociedade de “textos hibridos” da
contemporaneidade, segundo Roxane Rojo, objetivou-se neste trabalho, principalmente,
acrescentar possibilidades pedagogicas ao meio de ensino, a fim de promover letramento ao
alunado. Por meio de recortes, medic¢des, montagem e escrita narrativa, os alunos da sala do 3°
ano do Ensino Médio da Escola Estadual Renee Menezes reconstruiram a historia do tangram,
objeto em modelo de quebra-cabeca, também de uso pedagdgico, de origem chinesa, a fim de
auxiliar, sobretudo o trabalho de pedagogos no desenvolvimento de habilidades em sala de aula.
O roteiro da histéria foi reconstruido pelos alunos, por meio de fotos, circuladas via whatsapp,
apos terem confeccionado os cartazes em folha A3, contendo 15 quadros ordenados das cenas
e enredo, de forma que tanto professores quanto alunos contemplaram um trabalho
interdisciplinar, trabalhado dentro de uma sequéncia didatica. Isso resultou em aporte
pedagogico, sendo que o trabalho foi utilizado por pedagogos da escola, uma vez que o tangram
e sua historia exploram a criatividade do aluno por meio de figuras, cores e narrativa. Com isso,
varios professores evidenciaram que os alunos passaram a entender que as figuras geométricas
sdo, muitas vezes, a leitura das imagens que o mundo abriga, conforme uma imaginacéo
consciente e elaborada.

Palavras-chave: Parcerias pedagdgicas. Historia. Montagem.




OS MULTILETRAMENTOS NO GENERO TEXTUAL DIGITAL COMO
UMA POSSIBILIDADE DE PRATICA EDUCATIVA.

José Joaquim de Gois.

Maria Veronica S. Cordeiro

Sueleide Alves da Silva

Escola Estadual Maria de Fatima Gimenez Lopes

Este trabalho fundamenta e ilustra uma pratica educativa colaborativa ancorada nos
pressupostos dos multiletramentos com o género textual | (conto), desenvolvida no espaco
escolar na perspectiva de Bakhtin(2006), Shinewly(2004)e Rojo(2012). O objetivo €
compartilhar uma experiéncia pedagogica, fruto de um estudo orientado pelo Centro de
Formacdo de Professores (CEFRAPO/SINOP),tendo como tecido as praticas multiletradas de
modo sistematizado, contemplando os objetivos da aprendizagem. Para dar suporte, 0 método
guantitativo atende a demanda uma vez que respeita e considera o tempo e 0 espaco nos
processos de aprendizagem, avaliando assim, o desempenho cognitivo de todos os sujeitos
enquanto protagonistas que interagem fazendo uso das praticas multiletradas digitais. A
metodologia, implica uma sequéncia didatica que suscita a reflexdo da préatica via planejamento:
apresentacdo do conto; interpretacdo do conto; exibicao do conto em video; producdo imageética
do conto e socializagdo das atividades. Houve a participacdo e o envolvimento de todos os
alunos durante o processo, respeitadas as suas singularidades. Com essa préatica os alunos do
1°, 3° e 4° ano, ao fazerem uso dos instrumentos, como ferramentas de leitura e escrita, além de
motivar as aulas, propiciam aos alunos, as  possibilidades de desenvolveram capacidades de
compreensdo, producdo e edi¢do de texto de forma critica e autbnoma enquanto sujeitos
contemporaneos.

Palavras-chave: Multiletramentos. Género Textual. Conto.




VIVENDO A ERA DIGITAL, TRANSMISSAO DO CONHECIMENTO:
MULTILETRAMENTO E PRATICAS DAS TECNOLOGIAS NA SALA DE
AULA.

Coraci Cardoso da Silva Orlandi
Colégio Jean Piaget

O objetivo do presente trabalho € demonstrar uma pratica com os alunos utilizando o género
digital e-mail. Através dessa aula, foi desenvolvido junto com os alunos uma pesquisa em que
ele perceba a diferenca entre 0s géneros textuais (carta escrita e carta por e-mail). Os sujeitos
da pesquisa foram os alunos do 4° ano do ensino fundamental do Colégio Jean Piaget, na cidade
de SINOP_MT. As atividades foram previamente planejadas pela professora regente da turma
com aulas no laboratério de informética do colégio, internet e computadores como fonte
principal da pesquisa, e fotos como registro. Em outro momento da aula elaboramos uma carta
escrita onde utilizamos caneta e papel para escrever uma carta tradicional para um amigo e na
sequéncia a transposicao dela para o e-mail. Com esses procedimentos, os alunos conseguiram
escrever e saber diferenciar os dois géneros de texto (carta escrita e e-mail). No termino dessa
aula os alunos apresentaram suas conclusdes aos colegas percebendo a grande diferenca entre
0s textos e assim de forma positiva melhorar seus conhecimentos em relacao a leitura e escrita
e a utilizacdo da tecnologia e seus beneficios. Ao introduzir o género digital em sala de aula
com os alunos, conclui-se de forma positiva que a tecnologia contribuiu e muito para o
aprendizado e que € muito importante nos dias de hoje ter conhecimento sobre os diferentes
tipos de texto.

Palavras- Chave: Género Textual e Digital. Carta. E-mail.
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